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fyzika

Ciel'oveé predstavy:
plavanie a potapanie

Ciel'ova skupina:
3 — 5-ro¢né deti

Trvanie aktivity:
20 minat

Zhrnutie:

Tato aktivita spada do témy o plavani a potapani.
Najskor deti skimaju princip plavania a potapan-
ia. Pretoze pred vykonanim samotnej aktivity by
deti mali mat skusenost s réznymi materialmi,
¢i plavaju alebo sa potapaju. Deti su konfronto-
vané Specifickym problémom ohladom plavania
a potapania.

Deti maju guldéku a kusok staniolu. Ulohou deti je
spravit, aby gul6¢ka plavala. Potom deti dostanu

malu Skatulku. Ako je mozné spravit, aby gulécka

plavala pomocou tejto $katutky? Ulohou deti je
vyrobit' viacero gul6¢kovych plavidiel a na zaver
vyrobit' plavidlo z auticka.

Deti maju vyriesit tento problém s pouzitim ro-
znych materidlov. Deti su teraz zamestnané sku-

toénym skimanim.

Ciel:

. U deti sa rozvijaju sposobilosti system-
atického pozorovania, pytania sa, plano-
vania a eventudlne zaznamendvania
ziskanych informacii.

Deti vykonavaju experiment, kde jedna
premenna je alternovana druhou, aby
ziskali potrebné vysledky (ma objem pred-
metu vplyv na to, ¢i sa bude plavit alebo
potapat?/ma vaha predmetu na to vplyv?).
Deti skimaju princip plavenia a potapania

(iba) prostrednictvom vnimania.

Pomaocky:

. Nadoba s vodou

. Ro6zne materialy, ktoré mézu deti skamat, i
plavaju alebo sa potopia (niektoré materialy
by mali mat’ rovnaky objem, ale ind vahu,

¢o ovplyvni ich plavanie alebo potopenie

inquire
investigate
evaluate
connect

sa. Pouzite tiez kamen aj pemzu; niektoré
materialy maju rovnaki hmotnost, ale iny
objem

Guldcky

Staniol

Roézne prazdne Skatulky réznych velkosti

Eventualne pracovné listy

Podme sa

plavit
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Podme sa plavit

1. Stimulujuca situacia (Formulovanie hypotéz)

Rozhodnut sa, aku otazku ideme skumat.
Co uz deti vedia? Aké sti ich predstavy?

Najskor sa deti zaoberaju plavanim a potapanim réznych predmetov
(kamene, drevo — pozri pracovny list. Délezité je, aby deti zistili, ze
to, ¢i predmet plava alebo sa potopi, nezavisi od materialu. Nie v§-
etky kamene sa potopia a nie vSetky dreva sa potopia. Dajte detom
materidly, kde mézu zistit, Zze vaha a objem materialu spdsobi to, ze
material sa potopi alebo nie — pozri poznamky pre uditela.)

Ucitel' sa pyta deti, ktoré materialy plavaju a ktoré sa potopia. Pred
samotnym skumanim deti rozdelia materidly na 2 skupiny — plavajuce a
neplavajuce. Eventualne toto delenie mdzu spravit's obrazkami danych
materialov. Po vyskusSani deti zistia, ¢i sa im predpoklady potvrdili.

Obmena pre starsie deti: vyplnia pracovny list, kde oznacia, ktoré ma-

terialy budu plavat a ktoré sa potopia. Najskor teda vytvoria predpokla-
dy, ktoré si nasledne overia. Po¢as skimania zaznac€uju do pracovnych
listov, ktoré plavali.

Ucitel pomaha detom vyjadrit’ ich zistenia, ale nedava zZiadnu spatnu
vazbu v suvislosti s plavanim materialov.

Mozno sa detom predpoklady nepotvrdia, ked zobrali do uvahy len
hmotnost materialu. Po vykonani experimentu sa ucitel' pyta deti, ¢o
zistili. Deti m6zu pouzit' vahy, aby odvazili pouzité materialy. V niek-
torych pripadoch zistia, ze tazké materidly sa potopia, ako pred-
pokladali. Ak mame predmety rovnakej hmotnosti, ale rozdielnej velko-
sti (mala a vacsia Skatulka s rovnakou hmotnostou), zistia, Ze nejde len
o vahu telesa, ¢o spbdsobi, Ze sa teleso potopi alebo bude plavat (zavisi
to tiez od objemu) — pozri prilohu.

2. Vyskum (Navrhnutie a realizacia experimentu a pozorovania)

Po vyskumnej faze, su deti konfrontované s dalSim vyskumnym prob-
[émom v suvislosti s plavanim a potapanim sa materialov. Ulohou deti
je vyrieSit dany problém s pouzitim materialov.

Vyskumny problém je krok po kroku prezentovany detom, prvy predve-
die ucitel, druhy rieSia deti.

1. Deti maju gulécku a staniol. Ulohou je spravit z neplavajlcej
guldcky plavajucu. (Ugitel polozi gulécku na zloZeny staniol — toto
je zlozité pre deti, aby urobili samé).

2. Deti dostané malu Skatulku. Ako mozno spravit z gulocky plavaju-
cu za pomoci tejto Skatulky?

3. Deti dostanu viacero gul6¢ok a viacero prazdnych Skatuliek.

4. Na zaver deti maju spravit’ tazké auti¢ko plavajucim.

Uistite sa, Ze ak date detom viac gul6&ok, Skatulka sa s nimi potopi.
Deti budu musiet’ pouzit vacsiu skatulku...

Pocas rieSenia vyskumného problému, deti objavia princip plavania a
potapania a uvedomia si vztah medzi hmotnostou a objemom.
Doélezité je, aby ucitel poCas badania stimuloval deti vhodnymi otazka-
mi, ktoré prispdsobi vyskumnému cyklu:

Orientaéna faza — identifikovanie problému: Aky je problém? Co mame
zistit?

Faza premyslania — ako budeme rieSit problém? Ako to spravime?
Predo si mysli§, Ze toto bude fungovat? Co mysli§, Ze sa stane? Pre¢o
si mysli$, Ze sa toto stane?

Faza vykonu — deti robia experiment.

Reorganizaéna faza — ¢o sme zistili?

Obmena pre starSie deti: tato aktivita mbéZe byt robena ako problémova.
Deti budu pracovat’ podla pracovnych listov a budu musiet’ zistit, ¢i ich
skumanie viedlo k odpovedi na vyskumnu otazku.
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3. Hodnotenie

Ak sa deti pozru spatne na experiment, ktory robili, nasli odpoved na stanovené vyskumné otazky?
Vedia vyjadrit, ¢o zistili?.

Prilohy:
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PLAVANIE A POTAPANIE

Zisti, ktoré materialy pldavaju a ktoré sa potopia.

Predpokladam
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Poznamky pre ucitela:

Pouzite nasledovné materialy:

Kamene, tiez pemza — aby deti videli, Ze nie v8etky kamene sa
potopia. Deti majiu prekoncept, Ze to, ¢i sa predmet potopi alebo
bude plavat, zavisi len od materialu z ktorého je vyrobeny. A Ze
tazké sa potopia, lahké budu plavat. Velké budu plavat’ a malé sa
potopia (pouzite Skatulky rozlicnej velkosti, ale rovnakej hmotnosti
— poméZzte si pieskom)

Uistite sa, Ze mate materialy, ktoré maju rovnaky objem, ale inu
hmotnost’ (jeden naplrite pieskom, druhy nechajte prazdny) a tiez
materialy s rovnakou hmotnostou, ale inym objemom.

Mbzete ich odvazit rovnoramennymi vahami. Koncept ,tazky” a
Jlahky“ podla hmotnosti maju deti uz osvojeny pred zacatim aktivity.

Nakreslite obrazky réznych materialov, vystrihnite ich, aby si ich
mohli pridat do spravnej kategoérie. Predmety na obrazku: mas-
tenec, pemza, kamen, X, Y, spinka, guld6¢ka, skakacia lopti¢ka,
kusok papiera, kusok staniolu.

I\

Plava alebo sa potopi?

Aky material?

Plava

Potopi sa
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3. Hodnotenie

Ako spravime, aby to plavalo?

Aktivita spo€iva na vplyve vahy a objemu na plavanie, resp.
potopeni telesa. Najskér maju deti spravit gulécku plavajucu
s pouzitim poskladaného staniolu. Potom urobit, aby gul6cka
plavala s pouzitim malej Skatulky, potom viac gufécok a tak
dalej...

\Vyrobte obrazky materialov, aby ich deti mohli sem nalepit.
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